Roz8RENT ULICE ARKHAMU

L Jesté okamzik, drahousku, “ odvétila Marie Diané, zatimeo si jednim
nacvicenym pohybem ruky prehodila své boa pres rameno a jala se podepisovat
poblednici od obdivovatelky. Mladd zena byla posledni z hloucku, ktery

se po predstavent shromdzdil pred dvermi divadla Slavik. Hned jak Zena

s tismévem a pohlednici v rukou odcupitala, Marie se konecné mobla prestat
pretvarovat. Vypadala unavené. , Drahousku, “ promluvila po chvili, ,klidné
miizes pockat woniti: Miizu ti sehnat vstupenku na predstavent. Bloumat ted’
v noci ulickami nent bezpecné.

Diana mdvla rukou. ,Zndm az moc lidi usazenych v lézi. Kromé toho se mi
soukromé predstavent zamlowvd mnohem vice. Ty, kde nestviiry v zdvéru pisni
umiraji a nevraci se domit ke svym détem.“ Diana podala Marii termosku.

» lady mds néco na zahriti. Na univerzité to ted Zije. Nedivila bych se, kdyby
tam slo o krk vic, nez ndm ted tady.

»Abyste nebyla prekvapend, slecno Stanleyovd. 1o k nim dolehl hlas Tommyho
Muldoona, zatimco kricel ulickou smérem k nim. ,Nikdy nevite, co se miize
ukryvat ve stinech. Jeho ruka vystrelila do tmy a vytdhla zpoza odpadkového
kose napiil zmateného Finna Edwardse. ,,Jak se md tvd ztrdpend sestienka,
Finne? Nedivil bych se, kdyby ji touto dobou uz smrtka klepala na dyere.

, Chrasi Bith!“ vydechl Finn. "Copak t¢ tvd matka doted nenaucila slusnému
chovdnt? Takhle se po nékom sdpat. Je to nekrestanské!” Oprdsil si kosili. ,,Md
sestienka, biih ji pomdbej...

Znenaddni jej prerusil otves zemé a z dilky se nesl zvuk mensi exploze. Diana
se zamracila. ,Neni cas na hasterent, “ wjala se slova. ,, Musime se dostat na
Miskatonickou univerzitu. Hned!*
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IRONA ROZSIRENT

Vsechny karty a herni prvky z tohoto rozsifeni
jsou oznaceny ikonou rozsifeni Ulice
Arkhamu, podle které je rozlisite od karet

a hernich prvki z pavodni druhé edice
Panstvi hrizy.
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PREHLED ROZSIRENT

Ulice Arkhamu je rozsiteni pro druhou edici hry Panstvi hrazy, ve

které maji vySetiovatelé za tkol pfijit na kloub désivym tajemstvim
skryvajicim se za rozpadajici se maskou bezstarostného Zivota

v Arkhamu. VySetfovatelé se musi na kazdém kroku od kampusu
Miskatonické univerzity az po obchody vedené gangy vyporadat

s hrozbami svétskymi i nadpfirozenymi. Jediné diky davtipu,
odhodldni a tro$e $tésti mohou vyuzit svij skryty potencidl a odrazit
nebezpedi, kterému celi mésto i oni sami.

Toto rozsifeni odemyka pristup ke tfem novym digitdlnim scéndftim,
novym digitdlnim uddlostem mytu a novym digitdlnim rébusam.
Setkdte se také s novym typem karet, Elixiry, a novym typem zetonu,
Vylepseni. Rozsifeni obsahuje také nové mapové dily, nestviry,
vySetfovatele a nové karty, se kterymi muzete obohatit své vySetfovani.




SOUCASTI

Rozsiteni Ulice Arkhamu obsahuje ndsledujici soucdsti:

* 17 mapovych dila

* 4 karty vySetifovatelt a piislusné figurky
* 7 zeton( nestvir a piislusné figurky

* 11 karticek béznych predméta

* 9 karti¢ek unikdtnich predméti

15 karti¢ek kouzel

¢ 8 karticek se stavem
¢ 5 karti¢ek zranéni

e 5 karticek strachu

¢ 6 karticek s elixirem
* 12 zeton? osob

* 30 zetont vylepseni
* 2 zetony dveri

¢ 2 zetony stén

SESTAVOVANI NESTVUR

Pfi sestavovéni figurek nestviir piipevnéte Lloigora k velkému
podstavci, hvézdné upiry ke stfednim podstavciim a viechny ostatni
figurky k malym podstavcim.

PouZztvANT TOHOTO
ROZSIRENT

Pii hrani s rozsitenim Ulice Arkhamu zamichejte balicek s elixiry
a polozte jej licem nahoru doprostied stolu. Do spole¢ného balicku
zetonti pridejte tokeny vylepseni. Do pfislusnych balickii a hromddek

se soucastmi z druhé edice Panstvi hriizy pfidejte i vSechny ostatni
soucdsti rozsifeni. Nezapomeiite aktualizovat svoji aplikaci a v nabidce
kolekef si pridejte tento produkt do své kolekce.

DODATECNA PRAVIDLA

ELIXfRY

Elixiry jsou chemické slouceniny, se

Elixir

kterymi se vySetfovatelé béhem svého
vySetfovani mohou setkat. Nekeeré
efekty z tohoto rozsifeni zpusobi, zZe
vysetovatelé tyto elixiry ziskaji.

o Jakmile vysetiovatel ziskd elixir,
vylozi ndhodnou kopii dané karty

licem nahoru (strana s obrdzkem b7 e SR
mizete vylepsit 1 dovednost

predmétu).

dle vaseho vybéru. Pokud to

e S T , udéldte, tuto kartu otocte.
o Karticky s elixiry jsou oboustranné.

To znamend, ze obé strany karty
obsahuji dilezité adaje.

* Vysetiovatel se na zadni stranu elixiru smi podivat az kdyz
vhodny efekt zptisobi otoceni této karty.

* Pokud vysetiovatel otoéi kartu s elixirem, musi okamzité
zareagovat na jeho efekt uvedeny na zadni strané karty. To
nékdy zahrnuje odhozeni karty.

o Elixiry odstranéné ze hry vysetovatel vraci do balicku karet

s elixiry.
o Vysetiovatelé se nesmi na zadni stranu karet v balicku elixira divat.
o Elixiry otocené licem nahoru se povazuji za vybaveni. Diky

tomu je mozné je odhodit na zem, zvednout nebo je vyménovat

s ostatnimi v ramci akce Obchod.

o Elixiry licem dola vybavenim nejsou. Diky tomu je neni mozné
odhodit na zem, zvednout nebo je vyménovat s ostatnimi v ramci

akce Obchod.

VYLEPSEN{

Riizné herni efekty mohou zpusobit, ze
vysetfovatel ziskd vylepseni. Efekty, které

zptsobuji vylepseni vysetfovateld, obsahuji
riizné formy vyrazu ,vylepsit®.

Zetany vylepseni

o Kdykoli je vysetfovatel vyzvin k vylepseni
dovednosti, vezme si zeton souvisejici
s danou dovednosti a umisti jej pfed sebe. Pokud je vysetfovatel
vyzvan k tomu, aby si vylepsil dovednost dle vlastniho vybéru,
vysetfovatel si sim vybere Zeton, ktery chce ziskat.

o Jakmile md vysetiovatel pied sebou vyloZené vylepsent, zvysi si
o jeden bod odpovidajici dovednost uvedenou na zetonu.

o Dovednost nelze vylepsit vice nez jednou.

o Vylepseni neni pfedmétem. Vylepseni nelze odhodit na zem nebo
s nimi obchodovat, pokud to néktery z efektl vyslovné nepovoluje.

o Vylepseni odstranéné ze hry vysetiovatel vraci do balicku karet
s vylepsenim.




VEZOVE HLAVOLAMY

Vézovy hlavolam je takovy druh hlavolamu, ve kterém se vysetfovatel

pokousi sestavit véz nebo obrdzek rozdéleny do tif sloupcii.

& Dilky vézového hlavolamu jsou ndhodné rozdéleny do tii sloupcii (1).

& V rimci kazdého kroku miize vysetfovatel pohnout hornim dilkem
v libovolném ze tfi sloupct tak, Ze jej uchopi a pfesune do jiného
sloupce (2).

* Dilky se vzdy umisti na nejvyssi misto ve sloupci (3).

& Hlavolam se povazuje za vyfeseny, jakmile jsou viechny dilky
hlavolamu na spravném misté v jednom ze sloupcii a véz nebo
obrdzek je sprévné sestaven.

* Sprdvné sestavend véz je takovd, u které jsou dilky uspotdddny

postupné od nejvétsiho dole po nejmensi nahote (4).

¢ Close  °

ODPOVEDI NA NEJCASTEJST
DOTAZY

D. Mize Marie Lambeau vyuzit svoji dovednost vysetfovatele a zatitocit

kouzlem na zaldtku svého tahu?
O. Ano.

D. Muze Tommy pouzit dovednost unikdtniho predmétu Becky pri
libovolném hodu kostkou?

O. Ano.

D. Je nutné odhodit kartu Spravedlivy v pripadé, Ze si vysetrovatel vezme
alespori jednu kartu Strach umisténou licem doliz?

O. Ano. Pokud se efekt aktivuje tim, Ze si vysetfovatel vezme kartu
Strach nebo Zranéni, nezédlezi na tom, jestli se m4 tato karta Strach
nebo Zranéni umistit licem dol nebo nahoru.
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