
ROZŠÍŘENÍ  ULICE  ARKHAMU
„]evstě okdmžih, drahoúsku," odvěúh Marie Dianě, za;tímco si jedním
ndcuičeriým Pohybem ruky Přehodih sué boa Přes rdmeno a jah se podepisoudt

pohlednící od obdiuoua;telky. MhdÁ žend bh poslední z hloučku, který
§e po předstauení shromdždil před dveřmi díuddh Shuíh. Hned jak žena
s úsměuem a pohlednicí u rukou odcupítah, Mdríe se konečně mohh přemt

přetuďoudt. VypadÁih undveně. „Drahouš§ku," promlwila po chuíh, „klídně
můževs ijočkďt uvniťř. Můžu ti sehnďi ustupenku na předstdvení. Bbumat teď
u nocí uličkdmí není bez;Pečné."

Dídna mdvh rukou. „Zndm až moc hdí usdzkriých u lóži. Kfomě toho se mi
soukromé předmvení zíimbwd mnobem uíce. Ty, hde nestvůyy u závěru písní
umímjí a neurací se domů ke suým dětem." Diana podah Marii termosku.
„T;dd;y mdš něco na znhřátí. Na univerz;itě to teď žije. Nedivih bch se, kdyby
tdm Vslo o krk uíc, než ndm teď tad;y."

Abste nebyh překuapená, sbčno Stan/q/oud." T;o k nim dolehl h/Án Tíommyho
Mu/dÁ)ona, za;tímco krdčel uličkou Směrem k nim. „Nikdy neuíte, co se může
ukrýuďt ue stínech."  Jel]o ruka ystřelíh dÁ) tm;y a uytdhh z;poza odpadkouého
kovse mpůl z;mďteného Fínna Edwardse. „Jak se má tvd zmdpená sestřenka,
Finne? Nediuíl bych se, kdyby jí touto dobou už Smrtka khpah na dveře."

„Chraň Bůh!" uydechl Finn. "Copdk tě tuá matka doteď nena,učíh slúnému
choudní? T;ahhle se i]o někom sdpd;t. Je to nekřesťanshé!" Oprdšil si koY§ili. „Má

sestřenka, bůh jí pomdhej..."

Znenddání jej přerušíl otře§ země a z dá[ky se ne§l z;wuk metisí e)qjloze. Diana
se za;mračih. „Není čds nd hašteření," ujah se sloua. „Mmíme se do§tat na
Miskdionickou uníuerz;ltu. Hned!"

PŘEHljED  ROZŠÍŘENÍ
Ulice Arkhamu je rozšíření pro druhou edici hry Panství hrůzy, ve
které mají vyšetřovatelé za úkol přijít na kloub děsivým tajemstvím
skrývajíci'm se za rozpadající se maskou bezstarostného života
v Arkhamu. Vyšetřovatelé se musí na každém kroku od kampusu
Miskatonické univerzity až po obchody vedené gangy vypořádat
s hrozbami světskými i nadpřirozenými. Jedině díky důvtipu,
odhodlání a troše štěstí mohou využi't svůj skrytý potenciál a odrazit
nebezpečí, kterému čelí město i oni sami.

Toto rozši'ření odemyká při'stup ke třem novým digitálni'm scénářům,
novým digitálni'm událostem mýtu a novým digitálním rébusům.
Setkáte se také s novým typem karet, Elixíry, a novým typem žetonu,
Vylepšení. Rozšíření obsahuje také nové mapové díly, nestvůry,
vyšetřovatele a nové karty, se kterými můžete obohatit své vyšetřování.



SouČÁSTI
Rozšíření  C#z.cť 4r44Áz77e# obsahuje následující součásti:

•   17 mapových dílů

•   4 karty vyšetřovatelů a příslušné figurky

•  7 žetonů nestvůr a příslušné figurky

•   1 1 kartiček běžných předmětů

•  9 kartiček unikátních předmětů

•   15 kartiček kouzel

•  8 kartiček se stavem

•  5 kartiček zranění

•  5 kartiček strachu

•  6 kartiček s elixírem

•   12 žetonůosob

•  30 žetonů vylepšení

•  2 žetony dveří

•  2 žetony stěn

SESTAVOVÁNÍ  NESTVŮR
Při sestavování figurek nestvůr připevněte Lloigora k velkému

podstavci, hvězdné upíry ke středním podstavcům a všechny ostatní
figurky k malým podstavcům.

POUŽÍVÁNÍ  TOHOTO
ROZŠÍŘENÍ

Při hrani' s rozšířeni'm  L#z.cť 4rÁÁ4!77eGf zamíchejte balíček s elixíry

a položte jej lícem nahoru doprostřed stolu. Do společného balíčku
žetonů přidejte tokeny vylepšení. Do při'slušných balíčků a hromádek
se součástmi z druhé edice Panství hrůzy přidejte i všechny ostatní
součásti rozšíření. Nezapomeňte aktualizovat svoji aplikaci a v nabídce
kolekcí si přidejte tento produkt do své kolekce.
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DODATEČNÁ PRAVIDLA

ELIXÍRY
Elixíry jsou chemické sloučeniny, se
kterými se vyšetřovatelé během svého
vyšetřování mohou setkat. Některé
efekty z tohoto rozšíření způsobí, že
vyšetřovatelé tyto elixíry získají.

>  Jakmile vyšetřovatel získá elixír,
vyloží náhodnou kopii dané karty
lícem nahoru (strana s obrázkem

předmětu).

>  Kartičky s elixíry jsou oboustranné.
To znamená, že obě strany karty
obsahují důležité údaje.

•  Vyšetřovatel se na zadni' stranu elixíru smí podívat až když

vhodný efekt způsobí otočení této karty.

•  Pokud vyšetřovatel otočí kartu s elixi'rem, musí okamžitě

zareagovat na jeho efekt uvedený na zadní straně karty. To
někdy zahrnuje odhození karty.

>  Elixíry odstraněné ze hry vyšetřovatel vrací do balíčku karet
s elixíry.

>  Vyšetřovatelé se nesmí na zadní stranu karet v balíčku elixírů dívat.

>  Elixíry otočené lícem nahoru se považují za vybavení. Díky
tomu je možné je odhodit na zem, zvednout nebo je vyměňovat
s ostatními v rámci akce Obchod.

>  Elixíry lícem dolů vybavením nejsou. Díky tomu je není možné
odhodit na zem, zvednout nebo je vyměňovat s ostatními v rámci
akce Obchod.

Vyl,EPŠENI
Různé herni' efekty mohou způsobit, že
vyšetřovatel získá vylepšeni'. Efekty, které
způsobují vylepšení vyšetřovatelů, obsahují
různé formy výrazu „vylepšit``.

>  Kdykoli je vyšetřovatel vyzván k vylepšení
Zetony uylepvsení

dovednosti, vezme si žeton souviseji'cí
s danou dovedností a umísti' jej před sebe. Pokud je vyšetřovatel
vyzván k tomu, aby si vylepšil dovednost dle vlastního výběru,
vyšetřovatel si sám vybere žeton, který chce získat.

>  Jakmile má vyšetřovatel před sebou vyložené vylepšení, zvýší si
o jeden bod odpovídající dovednost uvedenou na žetonu.

>  Dovednost nelze vylepšit více než jednou.

>  Vylepšení není předmětem. Vylepšení nelze odhodit na zem nebo
s nimi obchodovat, pokud to některý z efektů výslovně nepovoluje.

>  Vylepšení odstraněné ze hry vyšetřovatel vrací do balíčku karet
s vylepšením.



VĚŽOVÉ  HLAWOLAMY
Věžoyý hlavolam je tako\ý druh hlavolamu, ve kterém se vyšetřovatel

pokouši' sestavit věž nebo obrázek rozdělený do tří sloupců.

>  Díllqr věžového hlavolamu jsou náhodně rozděleny do tři' sloupců (1).

>  V rámci každého kroku může vyšetřovatel pohnout horním dílkem
v libovolném ze tří sloupců tak, že jej uchopi' a přesune do jiného
sloupce (2).

•   Dílky se vždy umístí na nejvyšši' místo ve sloupci (3).

ODPOVĚDI NA NEJČASTĚJŠÍ
DOTAZY

D. Může Marie Lambeau uyužít suoji douednost uyvsetřouatele a zaútočit
kouzlem na začáthu suého tahu?

0. Ano.

D. Může T;ommy použít douednost unihdtního předmětu Becky při
libouolném hodu kosthou?

0. Ano.

D. Je nutné odhodit kartu Sprauedliuý u i]řípadě, že si uyvsetřouatel uez;me
alespoň jednu kartu Strach umístěnou lícem dolů?

0. Ano. Pokud se efekt aktivuje ti'm, že si vyšetřovatel vezme kartu
Strach nebo Zraněni', nezáleží na tom, jestli se má tato karta Strach
nebo Zraněni' umi'stit lícem dolů nebo nahoru.
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